
 
INTERNAL 

Regolamento Arbitrale FIPT – Scolastico 
 
Come in ogni attività sportiva, anche nel Tamburello esistono diversi ruoli; uno di 
questi, delicatissimo per le funzioni alle quali si è chiamati, è quello dei Giudici 
Ufficiali di gara, che nel tamburello scolastico sono: il 1° e 2° Arbitro, il segnapunti 
o refertista e due guardialinee. 
 
Il 1° Arbitro, che occupa la posizione al centro di una delle linee laterali del campo, 
all’altezza della linea mediana, dando le spalle al segnapunti, ha il compito di 
dirigere la partita, di dirimere eventuali contrasti, di sanzionare i falli, di segnalare 
l’inizio e la fine di ogni gioco e della partita; effettua il sorteggio per la scelta della 
palla e del campo all’inizio dell’incontro. 
 
Il 2° Arbitro concede le sostituzioni, controlla le posizioni delle squadre in campo e 
l’avvenuta rotazione delle squadre alla battuta. 
 
I Giudici di linee hanno il compito di segnalare al 1° arbitro se la palla è caduta 
all’interno o all’esterno del campo e le eventuali invasioni di piede in battuta. 
 
Il Segnapunti registra su un apposito referto i punti, le sostituzioni, i cambi di 
campo, la rotazione della squadra, le sospensioni, informando le squadre e gli 
arbitri. 
 
Interruzioni di gioco 
Oltre alle sospensioni per i tempi, le sole sospensioni del gioco si hanno negli 
intervalli tra un cambio di campo e l’altro (ogni 3 giochi); tali sospensioni sono di 
due minuti. 
Norme particolari sono previste se la partita si interrompe per motivi ambientali o 
logistici. Il gioco può interrompersi anche per infortunio. 
 
Il linguaggio degli Arbitri 
Inizio del gioco o autorizzazione al servizio. 
1° Arbitro effettua un movimento del braccio con la mano aperta in direzione della 
squadra che deve effettuare il servizio. 
 
Palla caduta dentro il campo 
Dirigere il braccio e le dita verso il basso. 
 
Palla caduta fuori campo 
Quando la palla è fuori dalle linee di fondo o laterali.. 
Sollevare gli avambracci verticalmente con le mani aperte e le palme indietro. 
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Se la palla cade fuori del campo però è toccata da un giocatore: sfiorare con la 
mano posta orizzontalmente le dita dell’altra mano posta in posizione verticale. 
 
Invasione 
L’invasione della linea centrale 
Indicare la linea centrale ed il giocatore che ha effettuato il fallo e subito dopo 
disporre l’esecuzione del nuovo servizio, eseguendo il movimento apposito. 
 
La pallina tocca una parte del corpo che non sia il braccio propriamente detto 
“quello che impugna il tamburello”. 
Indicare con una mano il giocatore che ha commesso il fallo e con l’altra effettuare il 
movimento che indica la parte del corpo che ha toccato la palla. 
 
Fine dell’incontro 
Fischiando incrociare gli avambracci davanti al petto. 
 
Tempo di riposo 
Porre il palmo di una mano sopra le dita dell’altra, posta in posizione verticale 
(formare una T). Indicare poi con una mano la squadra che ha effettuato la richiesta. 
 
Sostituzione di un giocatore 
Rotazione di una mano intorno all’altra. 
 
Fallo di posizione al momento del servizio 
Il servizio non è stato effettuato rispettando l’ordine di rotazione. Fare un cerchio 
con una mano e con l’altra indicare il giocatore o i giocatori che hanno commesso il 
fallo. 
 
La palla tocca su battuta un giocatore o un oggetto prima di giungere al campo 
avversario 
Indicare con il braccio il giocatore e il corpo estraneo 
 
Richiamo 
Mostrare il cartellino giallo. Ammonizione cartellino rosso. 
 
Espulsione 
Mostrare contemporaneamente i cartoncini giallo e rosso. Chiamare il capitano e 
comunicare se la espulsione è per il gioco in corso o per tutta la partita. 
 

 

 
 


