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Allegato A del Regolamento del Muro 

(Specifiche tecniche dei Campi da Muro) 
 
 
SPECIFICA  TECNICA: Sferisterio di Moncalvo “P.zza del Castello” 
Tipologia: Terra battuta 
Dimensioni: lunghezza 85mt x larghezza 19mt 
Battuta: Interna al campo di 5mt 
Illuminazione: No 
Tribune fisse per il pubblico: Si 
Spogliatoi: Si 
Specifiche: 

1. Le parti terminali sono comunque segnate con vernice rossa per le serie A e B e gialle per le serie C e inferiori, dipinte 
sul muro in verticale per m.1 circa.  

2. La battuta contro il muro o le torri è da considerare fallo.  
3. Il muro di sostegno e la rete sovrastante posta sul lato destro della parte di battuta, è da considerarsi tutto valido.  
4. Qualora la pallina rimanga sospesa senza ricadere nel terreno di gioco, il servizio va ripetuto.  
5. Qualora la pallina esca dalla rete di sostegno fuori dal campo di gioco, (rete bucata) è da considerare punto valido per la 

squadra avversaria.  
6. Qualsiasi ostacolo non consenta alla pallina di oltrepassare la propria parte di gioco, è da considerarsi punto per 

l’avversario, tranne nel caso che uno spettatore presente sulla torre, sporgendosi ostruisca il passaggio della pallina. 
Qualora ciò avvenga il servizio va ripetuto .  

7. Il muretto sulla sinistra della parte di battuta, è da considerarsi valido. La rete sovrastante e il cordolo di cemento è da 
considerarsi fallo.  

8. Le due torri dello sferisterio sono da considerarsi parte integrante del terreno di gioco sino al muro di collegamento tra 
di esse, tranne la parte superiore che è da considerarsi fallo.  

9. Il muro di collegamento tra le due torri è da considerarsi fallo.  
10. Per tutto ciò non specificato, si rimanda al regolamento Nazionale Palla Tamburello.  

 

 
SPECIFICA  TECNICA: Sferisterio di Tonco “ Beretta Cav. Luigi” 
Tipologia: Fondo in asfalto 
Dimensioni: lunghezza 80mt x larghezza 17mt 
Battuta: Esterna al campo di 5mt 
Illuminazione: Si 
Tribune fisse per il pubblico: Si 
Spogliatoi: Si 
Specifiche: 

1. Muro in cemento con struttura metallica sopra valida. 
2. A fondo campo in battuta la ringhiera dell'abitazione privata sopra muro non è valida. 
11. Le foglie che eventualmente sporgono sul campo sono valide sino a filo della  rete metallica. .  

 

 
SPECIFICA  TECNICA: Sferisterio di Vignale Monferrato “Porro Aldo” 
Tipologia: Fondo in terra battuta 
Dimensioni: lunghezza 80mt x larghezza 16mt 
Battuta: Esterna al campo di 5mt 
Illuminazione: Si 
Tribune fisse per il pubblico: Si (1000 posti circa) 
Spogliatoi: Si 
Specifiche: 
Ogni pallina che dal muro o sopra, ritorna in campo è considerata valida. 
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SPECIFICA  TECNICA: Sferisterio di Montaldo Scarampi “P.zza Garelli” 
Tipologia: Fondo in asfalto 
Dimensioni: lunghezza 74mt x larghezza 14mt 
Battuta: Esterna al campo di 5mt 
Illuminazione: No 
Tribune fisse per il pubblico: No 
Spogliatoi: No 
Specifiche: 

1. Dalla parte della battuta c’è un muretto di misura 3.5 metri largo 20 centimetri cuneiforme e alto 30 centimetri, 
(vedere allegato); è fallo se la pallina tocca sopra o di fianco. 

2. Nella parte superiore al muretto, c’è una rete antigrandine con una pianta che sporge leggermente dalla prospettiva 
verticale del muro, anche in questo caso se la pallina va nelle foglie o rete è fallo. 

3. Nella parte del rimando c’è un filo che attraversa il campo all’altezza di circa 6 metri e rientra in campo di due metri 
circa, anche in questo caso se tocca il filo è fallo (linea tratteggiata color magenta). 

4. Il restante muro in mattoni e rete metallica è valido (vedi dettaglio) 
5. Sopra alla rete ci sono tre lampioni che se si toccano sono fallo. 
6. Se le palline toccano le foglie al di qua o al di la del muro è sempre fallo. 

                                   
 

 
SPECIFICA  TECNICA: Sferisterio di Portacomaro “ P.zza Marconi” 
Tipologia: Fondo in asfalto 
Dimensioni: lunghezza 84mt x larghezza 15mt 
Battuta: Interna al campo di 5mt 
Illuminazione: Si 
Tribune fisse per il pubblico: No 
Spogliatoi: Si 
Specifiche: 

1. Lungo il lato del muro è tutto valido quello che si affaccia sul campo, anche il balcone presente nella parte della battuta. 
2. Tra una ringhiera e l’altra c’è un muretto, se la pallina tocca sopra di esso e rientra in campo si considera fallo. 
3. Se la pallina cade su di esso, si da un tempo di almeno 5 secondi per consentire l’eventuale caduta in campo (e 

comunque a discrezione dell’Arbitro).  
4. Se la Pallina rimanesse sul balcone si considera fallo. 
5. Sul lato opposto del campo, per tutta la metà della battuta, ci sono una serie di piante e quando la pallina tocca le foglie 

si ritiene non valida (solitamente le foglie vengono tagliate a filo del campo). 
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SPECIFICA  TECNICA: Sferisterio di Rocca d’Arazzo “P.zza del Tamburello” 
Tipologia: Fondo in asfalto 
Dimensioni: lunghezza 79,20mt x larghezza 14mt (lato battuta) 
Battuta: Esterna al campo  
Illuminazione: Si 
Tribune fisse per il pubblico: No 
Spogliatoi: Si 
Specifiche: 

1. La larghezza del campo sulla linea di fallo centrale è 18mt e in rimessa 15mt, 
2. dalla parte della rimessa vi è una "torretta" che fa parte del muro di appoggio, che sporge in altezza ed è marcata da 

una linea bianca, sopra la quale se la palla "batte" è fallo,  
3. dalla parte della rimessa, lato opposto al muro, vi è un albero, comunque esterno al campo di gioco, se la palla colpisce 

le foglie e rientra in campo la "palla" è considerata fallo 
 

           
 

 
SPECIFICA  TECNICA: Sferisterio di Castell’Alfero “La Bombonera” 
Tipologia: Terra battuta 
Dimensioni: lunghezza 80mt x larghezza 17mt 
Battuta: Interna al campo di 5mt 
Illuminazione: Si 
Tribune fisse per il pubblico: No 
Spogliatoi: Si 
Specifiche: 
Sferisterio comunale a muro di altezza 10m circa, con presenza di tribune mobili.  
Unica regola ritenuta fallo quando la palla batte contro la ringhiera posta sul limite alto del muraglione, anche se la stessa 
rientrasse nuovamente in campo. 
 

 
SPECIFICA  TECNICA: Sferisterio di Montemagno “Principessa Jolanda di Savoia” 
Tipologia: Asfalto 
Dimensioni: lunghezza 82 mt x larghezza 14,80 mt (battuta) – 13,50 mt (rimando), altezza muro 7 mt, Capienza 150 posti 
Battuta: Esterna al campo di 5 mt 
Illuminazione: No 
Tribune fisse per il pubblico: No 
Spogliatoi: No 
Specifiche: 
Il muro è alto circa mt.7 e la battuta si effettua esternamente al campo, dalla metà campo rivolta verso Asti. Il campo è 
delimitato da una fila di alberi. Ogni volta, compreso il recupero che la pallina sia al volo che al salto tocca le foglie o i lampioni è 
considerata fallo.  
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Alla cima del muraglione vi è un cordolo in cemento armato, se la palla tocca sotto o sul fianco è considerata buona; se tocca 
sopra il cordolo, viene considerata fallo.  
A circa 10 mt. dalla linea di fondo dalla parte del rimando, all’altezza di circa 3 mt. c’è un buco nel muro. Se la palla vi entra e 
successivamente scende in campo viene considerata valida. Se si ferma nel buco, viene ripetuto il quindici. 
  
SPECIFICA  TECNICA: Sferisterio di Montemagno “Oreste Lombardo” 
Il campo in via Monsignor Lasagna è con fondo in asfalto, ha una lunghezza di mt.80 ed una larghezza di mt.17. Il muro è alto 
mt.2,15 e la battuta si effettua esternamente al campo dal lato dell’entrata dello sferisterio.  
Se la palla tocca sopra il muro e contro il guard-rail sovrastante viene considerata fallo. Il campo è provvisto di spogliatoio, con 
servizi igienici, ma senza docce.  
 

 

 
 
SPECIFICA  TECNICA: Sferisterio di Montechiaro “Beppe Tirone” 
Tipologia: Fondo in asfalto 
Dimensioni: lunghezza 85mt x larghezza 19mt 
Battuta: Interna al campo di 5mt 
Illuminazione: No 
Tribune fisse per il pubblico: No 
Spogliatoi: No 
Specifiche: 

1. Le palline che toccano le ringhiere o rimbalzano sulla parte superiore dei cornicioni e ricadono in campo, sono da 
considerarsi valide (buone). 

2. Le palline che si fermano sul balcone bianco o entrano direttamente (al volo) all'interno del portone nero, sono da 
rifare. 

3. Le palline che rimbalzano sui tetti delle case (Banca CRA – Gargano) sono fallo. 
4. Per tutte le altre situazioni di gioco vige il regolamento generale del torneo a muro. 

 

           
 

 

 
SPECIFICA  TECNICA: Sferisterio di Grazzano Badoglio “P.zza G.G. Cotti” 
Tipologia: Fondo in asfalto 
Dimensioni: lunghezza 85mt x larghezza 13,80mt 
Battuta: Interna al campo di 5mt 
Illuminazione: No 
Tribune fisse per il pubblico: No 
Spogliatoi: Si 
Specifiche: 
Sono valide solamente le superfici in mattoni di fronte muro escluso la parte superiore del cornicione sita all’estremità superiore 
del muro,  la rete metallica e la ringhiera metallica. 
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SPECIFICA  TECNICA: Sferisterio di Ovada 
Tipologia: Terra battuta 
Dimensioni: lunghezza 80mt x larghezza 17 mt 
Battuta: Esterna al campo  
Illuminazione: Si 
Tribune fisse per il pubblico: Si 
Spogliatoi: No 
 
Regole: 

Punto 1): 
la scossalina in rame presente sulla parte superiore fa parte del muro quindi: 
- se la pallina colpisce o scorre sulla scossalina e ricade all’interno del terreno di gioco è giocabile mentre se cade al 
di fuori delle righe o dietro al muraglione è considerata fallo; 
- se la pallina rimane incastrata tra il muro e la scossalina è considerata fallo. 
 

Punto 2): 
il cordolo/scalino presente al piede fa parte del muro quindi: 
- se la pallina tocca il cordolo/scalino e rimane all’interno del terreno di gioco è giocabile e può essere colpita anche 
al rimbalzo; 
- se la pallina tocca il cordolo/scalino e cade al di fuori delle righe è considerata fallo. 
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" Specifica tecnica: Sferisterio di Montaldo Bormida “fossato del Castello”  
Tipologia: Terra battuta Dimensioni:Lunghezza80 mt, Larghezza15 mt  
Battuta: Esterna al campo  
llluminazione: No  
Tribune fisse per il pubblico: Si  
Spogliatoi: No 
 
Specifiche: 
 
1) ll muro, rivestito in pietra, ha sopra un cordolo in cemento armato. Tale cordolo è da considerarsi valido se la pallina tocca sul 
fianco, mentre se tocca sopra è da considerarsi fallo.  
2) Sul muro è collocata una ringhiera la quale è da considerarsi fallo, come pure il muro del terrazzino sul lato destro della 
battuta, il muro di mattoni della casa adiacente il muro del vecchio mastio ricoperto di edera. Per riassumere, tutto quello che è 
al di sopra del cordolo in cemento è da considerarsi fallo  
3) Sul muro in basso, dalla parte sinistra della rimessa c'è una nicchia e se la pallina entra all' interno, è da considerarsi fallo.  
4| Sul lato destro della rimessa ci sono tre alberi che delimitano una parte del campo di gioco e se la pallina tocca le foglie è da 
considerarsi fallo come pure i rami del ciliegio sul lato destro della battuta. 
 

 

 
SPECIFICA  TECNICA: Sferisterio di Calliano “P.zza Campo del Palio” 
Tipologia: Fondo in asfalto 
Dimensioni: lunghezza 85mt x larghezza 16,0mt 
Battuta: Interna al campo di 5mt 
Illuminazione: No 
Tribune fisse per il pubblico: si 
Spogliatoi: Si 
Specifiche: 
Sono valide solamente le superfici in mattoni di fronte muro escluso la parte superiore del cornicione e la ringhiera metallica ed i 
pali dell’illuminazione Urbana. 
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RINGHIERA NON	VALIDA	

AI	FINI	DI	GIOCO

ALTEZZA	MURO

10	,4	m

LATO

RIMESSA LATO	BATTUTA

						85,4	m	

16	m	

		MURO	


